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Anotace serialu GAME STORY

Pribéhy vzniku nejzasadnéjsich Ceskych pocitaCovych her poslednich Ctyf desetileti, které formovaly
generace fanoudk( a dokazaly se prosadit ve svét&. Unikatni pohled na zrozeni nejluspé&snéjsich
domécich hernich vizionail, jejichz kariéra zacéinala ¢asto v ,gardzich® a mnohé dovedla az
k milionovému byznysu. V jednotlivych dilech necha seridl nahlédnout do zakulisi tuzemské herni
scény, fascinujiciho tviréiho odvétvi, které generuje vétsi pfijmy nez filmovy a hudebni primysl
dohromady. GAME STORY pfipomene legendarni herni tituly, z nichz se staly fenomény daného
zanru.

Anotace jednotlivych dil

1. dil - Virus
Herni pionyr FrantiSek Fuka z vlastniho nadsSeni programoval prvni ceské hry pro osmibitové
pocitade. S Tetrisem 2 stal na prelomu 80. a 90. let u zrodu tuzemského herniho zazraku. A kdo
prisel po ném?

2. dil - Klice

Sen nékolika studentl a zapéalenych hrach pocitacovych her se zhmotnil diky $kolnimu poditadi
a herni predélavce s nazvem Tajemstvi Osliho ostrova. Hracskou pecku z ni ale udélal az osviceny
vydavatel.

3. dil - Komunita

Jak je mozné, ze se v 90. letech v Ceské republice, kde mél na pocita¢ malokdo, dafilo hned dvéma
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hernim Casopisum? A co prinesla jejich rivalita tuzemské herni scene?

4. dil - Zablesk
Z malého simulatoru stvofila parta gadéencﬁ kultovni vojenskou stfilecku, Operaci Flashpoint, ktera
se stala jednic¢kou na vsech trzich. Cesi s ni ziskali herniho ,,Oscara™ a dobyli svét.

5. dil - Samorost



Hra jako uméni v podani Jakuba Dvorského, ktery zdolal herni olymp adventurami vychazejicimi
z klasické animace. Se svou dalsi hrou Machinarium doby! socidlni sité i mobilni platformy.

6. dil — Receptar
Jaky je pribéh vzniku nejpopularnéjsiho c¢eského hyperrealistického Euro Truck Simulatoru? A jak
se vyplatilo starat se o hobby komunitu?

7. dil - Pan jeskyné

Od deskovych her na hrdiny aZ po epické poéitatové RPG ze stiedovéku z ¢eskych luhl a hajd.
Jaké nahody sehraly svou roli v cesté k pohadkovému bohatstvi, které ziskala parta Ceskych
Vyvojara?

8. dil - Tovarna
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Dvojice kamaradu zazila sen vsech startupistu. Svym Factoriem vytvorili nejuspésnéjsi Ceskou
budovatelskou strategii, ale podarilo se jim prosadit i v konkurenci Minecraftu na mezinarodni
Scéné,

9. dil - Vrchol

V jednoduchosti je sila, ale musite na to pfijit. Co vSechno se muselo stat, aby se z virtualni
sekacky v tane¢nim rytmu Beat Saber stala naprosta herni bomba? A jak se programuje Uspéch
levou rukou?

10. dil - Holki
Hry uz davnou nejsou jenom pro kluky. Stojime na zacatku nové éry, kdy uz holky nechtéji jen
hrat, ale i vyvijet hry podle svych vlastnich predstav.



